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1 Pliki wejSciowe ETEX'a

Na wejsciu ATeX wymaga podania zwykiego pliku tekstowego, zawierajacego
kody ASCII . Mozna go stworz§ w dowolnym edytorze typwi , pico czy

joe . Musion zawiera tekst dokumentu wzbogacony komendami ktére powiedza
IATEX owi, jak go sformatowa.

Jesli piszemy po polsku, musimy dodatkowo zadlmdostepngt polskich
liter w uzywanym edytorze. Pracujac svodowisku graficznym X-Windows na-
lezy wiec otworzg x terminal, ktéry zostat poinformowany, ze bedziemy w nim
chcieli wyswietle€ polskie litery. W pracowni komputerowej OA UAM taki spo-
Iszczony x terminal uzyskamy piszac w linii komertrm-pl & . Nastepnie
musimy uruchon@ swoj ulubiony edytor tekstu. Sk np. korzystamy z edytora
joe , wowczs wywotujemy go z opcja@asis  piszac:

joe -asis nazwa.zbioru

Po otwarciu edytora polskie litery uzyskamy wciskajac jednsoisgprawy ALT
i odpowiednia litere.

1.1 Z pustego w prozne, czyli 5 spacj= 1 spacja

Tzw. ,biate znaki”, czyli spacje lub tabulatory traktowane sa przég{a tak,
jak pojedynczy odstep. Tak wiec nie ma roznicy czy do pliku wstawimy jedna, czy
piec spacji. Ta cecha moze wywdatadumienie uzytkownikéw edytoréw tekstu
typu WYSIWYG (WordPerfect, StarWriter, Microsoft Word) lecz — jak wigk-
Szast rzeczy wATEX'Uu — ma ona swoje uzasadnienie. Do przesuwania wyrazow
w wierszu stuza odpowiednie komendy formatujace, np. komérsgemce{2cm}
wstawia pusty odstep o dtugoi 2 cm.

Pusta linia pomiedzy dwoma wierszami tekstu oznacza koniec paragrafu. |
znowu — kilka kolejnych, pustych linii traktowanych jest tak samo, jak pojedyn-
cza pusta linia. Do uzyskiwania wiekszych odstepow np. miedzy paragrafami
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stuzy komendavspace . Przykiadowo:\vspace{lcm} wstawia w pionie
pusty dostep o wysolszi 1 cm.

1.2 10 znakéw specjalnych

W IATEX U istnieje zestaw znakow, ktore steruja jego praca. Géwiy ktorys
z nich wstawili w tekst, na ogét nie zostatby on wydrukowany lecz spowodowat
jakas reakcje ze stronyIgX'a. Do znakow tych zaliczamy:

$&%#_{} ~ N\

Uwazniejszy czytelnik spyta zapewne, jak znaki te zostaty zakodowane, skoro
jednak zostaly wydrukowane w tym tekie. Jest to bardzo proste, wystarczy
kazdy z nich poprzed&i,w-tyt-ciachem”, o tak:

\$ \& \% W\ \{ )

Pozostate trzy znaki specjalne mozna uzgskainny sposoéb, np. ,w-tyt-ciach”
kodujemy jakabackslash

1.3 Cudzystowy, mgiIniki i minusy

Polski cudzystéw uzyskamy piszgstowa w cudzystowie” . IATEX prze-
tworzy to w: ,stowa w cudzystowie”.

Nieco bardziej ztozony jest problem iipikéw. Mozna je uzyskapoprzez
pauzelub potpauze Pauze zapisujemy WTgX'u jako ---  (trzy znaki minus na
klawiaturze) a potpauze jake . Po przetworzeniu da nam to, odpowiednio, —
oraz —. Jest jeszcze tzaywiza kodowana w postaci pojedynczego minusa, ktéra
wykorzystujemy w wyrazach ztozonych. Uzycie tych kresek w praktyce ilustruje
ponizszy przyktad (podwdjne ,w-tyt-ciachy” stosuje sie tu do oznaczenie&o
wiersza): tekcie:

--- Kto tam? \\
--- Zawisza-Czarny. \\
--- Zostaw miecz przed drzwiami. \\

Po przetworzeniu tego teks#iEX’em otrzymamy:

— Kto tam?
— Zawisza-Czarny.
— Zostaw miecz przed drzwiami.
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Kwestia poprawnego kodowania dywiz, pétpauz i pauz jest obecnie szczegdl-
nie istotna. Coraz cagiej mozna napotkaksiazki i czasopisma sktadane przez
potprofesjonalistéw, w ktorych namietnie uzywa sie dywizy w kazdej z powyz-
szych sytuaciji.

W IATEXu jest jeszcze jedna kreseczka o diggbinnej, niz powyzsze, a mia-
nowicie znak minusa. Stosujemy génodowisku matematycznym i kodujemy za
pomoca pojedynczego minusa (powrocimy do tej kwestii przy omawianiu pisania
wzoréw matematycznych).

1.4 Komentarze

Chcac zamiscic w tekécie swoje uwagi w charakterze komentarza, ktéry nie be-
dzie przetwarzany prze£TEX'a, nalezy poprzedzije znakiem %. Ponizszy frag-
ment tekstu zr6dtowego to wygaia:

%
% Tu wyjasSniamy, jak pisa  C r&ne kreseczki
%

Nieco bardziej zi@ony jest problem my Slnikéw.
Mana go uzyska C poprzez
\emph{pauz} lub \emph{pdtpauz}. % Rozwirg, c

Pauz zapisujemy w \LaTeX{}u jako
\verb|---| (trzy znaki minus na klawiaturze)
a poétpauz jako \verb|--|. Po przetworzeniu

1.5 Zabezpieczanie grup wyrazow przed podziatem

Spojrzmy na ponizszy rezultat przetworzenia tek&tg{’em:

System komputerowego sktadu teksgXzostat stworzony przez D.
Knuth’a. W celu uftatwienia postugiwania sie nim w praktyce, L.
Lamport rozszerzyt go o zestaw gotowych makroinstrukcji i stylow
dokumentow, co dato poczatelEX owi.

Jak wid& inicjaty imion obu pandéw zostaty oddzielone od ich nazwisk, ktore tra-
fity do nastepnych wierszy. Aby tego unilkdygomigedzy skrét imienia i nazwisko
nalezy wstawg tyldeg L.~Lamport , D.~Knuth . IATEX traktuje stowa pota-
czone tylda jak jeden wyraz i nie rozdziela je pomiedzy dwa wierze. Podobnie
nalezatoby np. zapigaskrotowa nazwe Obserwatorium Astronomicznego UAM:
OA~UANco da nam pewrsg, ze oba wyrazy znajda sie w tym samym wierszu.
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1.6 Sposob zapisu komend'IeX'a

Kazda komender[pX'a poprzedza ,w-tyt-ciach”; mamy wiec przyktadowo ko-
mend@newpage , ktéra wymusza rozpoczecie nowej strony. Wiele komend wy-
maga podania dodatkowych parametrow — umieszcza sig je wowczas w hawia-
sach klamrowych. Przyktadowo, wspomniana juz przez nas komiaegace{lcm}
wymaga podania poziomego odstepu w wybranej jednostce miary, w tym przy-
padku odstep ten ma wynésicm. Jé&li komenda kaczy sie litera, a nie np.
zamykajacym nawiasem klamrowym, musimy po niej zostaspacje. Nie na-

lezy wiec pisé&

\newpageTu zaczyna sie nowa strona tekstu :
chot mozna napisa

\hspace{lcm}Tu wstawiono odsgp

2 Struktura pliku wej Sciowego

Plik wejsciowy dla £TpX’'a (a doktadniej, dla wersjiAlEX 2¢), rozpoczynamy
komenda

\documentclass{...} ,

gdzie zamiast przecinkow wstawmnoznastyl dokumentuO dostepnych wAL[EX'u
stylach powiemy nizej. Dokumenty przeznaczone dla poprzedniej wees)i
IATEX’a odrdzniaja sie juz na pierwszy rzut oka tym, ze rozpoczynaja sie komenda
\documentstyle{...} . Na og6t mozna je jednak przetwozifTpX'em 2¢

bez wigkszych problemdw.

Nastepnie mozna wpig&komendy, ktére zmieniaja wyglad catego dokumentu
(np. zmieniaja rozmiary marginesow, odstep pomiedzy wierszami, itp.) a takze
wczytee dodatkowepakiety ktére rozszerzaja mozliveoi podstawowej wersji
IATpX'a. Pakiety wczytujemy komenda

\usepackage{...}

Kiedy mamy juz zdefiniowany cadéziowy wyglad dokumentu, mozemy zacza
wprowadza& tekst, rozpoczynajac go komenda

\begin{document}

Calty obszar pliku pomiedZglocumentclass{...} , a\begin{document} ,
zwany jestpreambuta

Po zakaczeniu pisania té&ei dokumentu zmieszanej z komendami formatu-
jacymi, powiadamiamy*IX'a 0 zakaczeniu dokumentu komenda
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\end{document}

Wszystko, co pojawi sie ponizej, bedzie ignorowane.
Najkrotszy poprawny pliku wégiowy BTpX'a wyglada nastepujaco:

\documentclass{article}
\begin{document}
Small is beautiful.
\end{document}

Jak wida, brak tu polskich liter, gdyz korzystanie z nich wymaga wczytania do-
datkowych pakietéw.

3 Format dokumentu

3.1 Style dokumentu

W IATEX'u mamy kilka gotowych styli dokumentu. Podajemy je jako argument
komendziddocumentclass

] \documentclass[  opcjal,opcja2,.{ styl dokumentu \

Nie nazywa sie onsdocumentstyle , chat tak byto by poprawniej, gdyz
documentstyle  wystepowat w programie’IeX 2.09, a chcemy je od siebie
odréznt).

W Tabeli 1 przedstawiono przeglad styli dokumentéw, opisanych w niniej-
szym wprowadzeniu. Dodatkowe parametpycje pozwalaja dopasoveakazdy
ze styli do aktualnych potrzeb. Opis niektérych parametrow zawiera Tabela 2 .

Przyktad: Plik wegciowy dla ETgX’a mogtaby rozpoczynakomenda:

documentclass[11pt,twoside,adpaper]{article}
ktora instruuje AIpX'a by ztozyt tekst w stylu artykutu czcionka o rozmiarze 11

punktow, i zastosowat format dogodny do dwustronnego druku na papierze A4.

3.2 Pakiety dodatkowe

Czesto okazuije sig, ze podstawowe mozliwoSgi{’a sa niewystarczajace. de
chcemy wstawd w tekst grafike, uzy kolorow lub ch@by znakoéw polskiego al-
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fabetu, musimy postuzyc sie odpowiednimi pakietami rozszerzajacymi. Wczytuje
sie je komenda

] usepackage[ opcjal,opcja2,..]{ pakiet \

Niektore pakiety znajduja sie w podstawowej dystrybuijeX’a, inne, cza-
sem nawet bardzo specjalistyczne, mozna odszukbhogatych archiwach inter-
netowych. Przyktadem tej réznorodsm jest np. pakietalendar , stuzacy do
tworzenia roznych kalendarzy w wielu jezykach, pakigtsswrd do tworzenia
krzyzéwek, pakietchess do drukowania rozgrywek w chskich szachach lub
pakiet do drukowania menu restauracji.

Opisac pakiety stuzace do uzyskiwania polskich liter. WspomnieC o
pakietach do wtaczania grafiki (epsfig, graphixc).
3.3 Style strony

IATEX udostepnia trzy predefiniowane kombinanggtowkdw stopek zwanesty-
lami strony Mozemy je zmienia komenda

]pagestyle{ styl} \

w ktérej parametistyl moze by jednym z trzech stéw kluczowyctplain, he-

Tablica 1: Style dokumentu

article do pisania prac naukowych, artykutdéw, prac semestralnych,
raportéw zcwiczeh obserwacyjnych, dokumentacji oprogramo-
wania itp.

report do dluzszych tekstow, zawierajacych kilka rozdziatow, bro-
szur, prac magisterskich, doktoratow, itp.

book do sktadania ,prawdziwych” ksiazek
letter do pisania listow

slides  do folii dla grafoskopu. Ten styl uzywa duzych liter bezsze-
ryfowych i moze by zastapiony pakietem FogX, dajacym inny
wyglad folii.
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Tablica 2: Opcje styli dokumentow

10pt , 11pt , 12pt Ustala rozmiar czcionki w dokumencie w tzw.
punktach amerykanskich, ftpt = 0.35146mm). Gdy nie
okteslono rozmiaru czcionel§TEX zastosuje czcionki 10-cio
punktowe.

adpaper Okresla rozmiar stosowanych kartek papieru. Dé&mnye
przyjmowana wielkécia jesteterpaper , uzywany
powszechnie w USA. Innymi mozliwymi formatami sa:
abpaper , b5paper , executivepaper i legalpaper

landscape Odwraca strone 60°, pozwalajac na druk np.
szczegolnie szerokich tabel badz wykreséw. By uzgshkai
wynik nalezy plik*.dvi  przetworzyg w PostScript komenda
dvips -t landscape -f plik.dvi > plik.ps
Dopiero wéwczas mozna otrzyimaa wydruku wymagany
efekt.

flegn Zamiast p&rodku, wzory matematyczne beda wyréwnane
do lewego marginesu.

legno Numeracja wzoréw matematycznych pojawi sie z lewej
strony, zamiast z prawej.

tittepage , notitlepage Opcja uzywana tylko w stylu
article. Powoduje, ze tytut i streszczenie pojawia sie na
osobnych stronach, a nie na pierwszej stroniesuitaego tekstu.

twocolumn Stuzy do sktadu tekstu w dwéch kolumnach,
zwiekszajac jego czyteli§o.

twoside, oneside Okresla, czy ma powstadwustronna
(twosidg, czy jednostronnaofpesidg wersja dokumentu. Wersje
te réznicuje np. szerold margineséw. Uzycie parametru
twosidenie znaczy jednak, ze z drukarki wyjda dwustronnie
zadrukowane kartki. Wymaga to specjalnych drukarek lub
osobnego druku parzystych i nieparzystych stron.
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adings, emptylch znaczenie wyfniono w Tabeli 3. W praktyce do definiowania

Tablica 3: Predefiniowane style stron AVgX'u

plain  drukuje numery stron na dole strony,§podku stopki. Jest to
opcja domglna.

headings drukuje tytut biezacego rozdziatu oraz numer strony w na-
gtéwku, stopka natomiast pozostaje pusta.

empty zarowno stopka jak i nagtéwek pozostaja puste.

stylu strony stosuje sie pakigancyhdr , ktory w bardziej elastyczny sposob
umozliwia okrélenie zawartsci nagtowkow i stopek. Wczytujemy go tak, jak i
inne pakiety dodatkowe:

\usepackage{fancyhdr}

po czym informujemyAIpX'a, ze chcemy okr&laC styl strony przy uzyciu pole-
cen tego wi&nie pakietu:

\pagestyle{fancy}
Pora na zdefiniowanie nagtdéwkow i stopek. Spéjrzmy na ponizszy przykiad:

\Ihead{Jan Kowalski}
\chead{}

\rhead{Fotometria planetoid}
\Ifoot{}

\cfoot{\thepage}

\rfoot{}

Jak tatwo sie donslic, pierwsza litera komend ol&ka miejsce umieszczenia tek-
stu ( — po lewej, ¢ — poSrodku,r — po prawej), natomiast pozostata &ze

to angielska nazwa nagtowkadad badz stopki footf). Komendalthepage
powoduje wstawienie we wskazanym miejscu numeru biezacej strony. W powyz-
szym przyktadzie w nagtdwku strony po lewej znajdzie sie imige i nazwisko autora,
po prawej za tytut artykutu; p&rodku stopki zostanie umieszczony numer strony.
Uzycie pakietufancyhdr w przypadku druku dwustronnego wymaga podania
innych komend, réznicujacych parzyste i nieparzyste strony.
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3.4 Praca z dtugimi tekstami

Gdy nasz dokument sie rozrasta (np. dopisujemy do pracy semestralnej kolejne
rozdzialy tak, by przeksztalcita sie ona w prace magisterska), wygodnie jest mie
mozliwost przetwarzania WALIEX'u wybranych czéci catdci, bez konieczrixi
dodawania do kazdego takiego fragmentu wspdélnej preambuty. W takich sytu-
acjach mozemy postuzysie komenda

|\include{  nazwa pliky |

ktora we wskazanym miejscu wstawi nam odpowiedni plik z dysku, zawierajacy
np. kolejny rozdziat. Calt dokumentu moze wéwczas wygladaastepujaco:

\documentclass[a4paper,12pt]{report}

\usepackage{...}

\usepackage{...}
\includeonly{rozdzial2,rozdzial3}
\begin{document}

\include{wstep}
\include{rozdziall}
\include{rozdzial2}
\include{rozdzial3}
\include{zakonczenie}
\include{literatura}

Prosze zwr6d uwage na dodatkowa komentigcludeonly{...} , ktora
instruuje &TpX’a, by sp&srod napisanych juz cgei dokumentu uwzglednit w cza-
sie przetwarzania tylko rozdzialy 2 i 3. Moze todowygodne gdy np. chcemy
wydrukowa fragment pracy do sprawdzenia przez promotora.

Stosujac powyzsze dwie komendy nalezy pangiei® ETgX zawsze rozpo-
czyna kazdy z nich od nowej strony zaktadajac niejako, ze sa to wigksze frag-
menty tekstu, np. poszczegolne rozdziahslidehcemy wstawia mniejsze czgci
tekstu, np. podrozdziaty lub wrecz wyciete&®dka fragmenty, nalezy poshizy
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sie komenda

]\input{ nazwa plikg \

ktGra nie posiada takich ograni¢zeW tym wypadku mamy petna swobode, nie
mozemy jednak korzystaz {\includeonly{} — chcac powstrzyn@lATpX a
od wczytania ktéregoz fragmentdéw, zawartego w komend¥igput{} , wy-
starczy opatrzeja znakiem komentarza.

Sktadanie wzoréw matematycznych

4 Otoczenie matematyczne

W IATEX U istnieje kilka otocz@, w ktérych mozna zapisywawzory matema-
tyczne. W najprostszym przypadku — gdy wstawiamy w tekst jednego paragrafu
krotki wzér — uzywamy otoczenianath czyli wpisujemy wzér pomiedzy ko-
mendy\begin{math} i \end{math} . Zeby przyspieszy pisanie, mozna
wzOr zawrzé miedzy dwoma znakan$. | wreszcie, jéli terminal, na ktérym
pracujemy, nie posiada znakéw $, mozemy zamiast tego Zapisar pomiedzy
znakami\( oraz\) .

W tréjlacie prostolkatnym suma kwadratéw bokow $a$
i $b$ da nam kwadrat boku $c$. Ma@na to zapisa C w postaci
wzoru: $ar2+b"2=c"2$

CO po przetworzeniwIgX'em da nam:

W tréjkacie prostokatnym suma kwadratow bokaéw b da nam
kwadrat bokwe. Mozna to zapisaw postaci wzoruu? + b* = 2

W powyzszym przykfadzie znak uzyto w celu uzyskania wyktadnika.

Dluzsze wzory czytelniej jest prezentodva otoczeniuisplaymath Oznacza
to, ze wpisujemy je pomigedzy komendavmegin{displaymath} i \end{displaymath}
(lub, jesli nie lubimy tak duzo pisa miedzy\[ oraz\] ).

W tréjkacie prostokatnym suma kwadratow bokaw b da nam
kwadrat bokw:. Mozna to zapisaw postaci wzoru:

a? + b=
Wzdér ten znany jest jako twierdzenie Pitagorasa.

Chca uzysk& numeracje wprowadzanych wzoréw nalezywatoczeniaqu-
ation.

10



T. Kwiatkowski Jak uzywa KTpX'a. . ..

W trojkacie prostokatnym suma kwadratow bokéw b da nam
kwadrat bokw:. Mozna to zapisaw postaci wzoru:

a® 4+ b = c? (1)
Wz06r 1 znany jest jako twierdzenie Pitagorasa.

Zauwazmy, ze w powyzszym przyktadzie uzyto tez cahika do rownania. We-
wnatrz otoczeniaquationrumieszczono znana nam juz komendgel{...} :
za pomoca ktorej nadano rownaniu etykiBigagoras do ktérej odwotano sie w
dalszej czgci tekstu. ATEX sam ustala numer porzadkowy réwniania co zwalnia
nas od obowiazku wpisywania go w czasie odwotywania sfg-doo ilez prost-
sze jest pamigetanie, ze mamy odwoée do réwnani®itagorasniz do réwnania
(1.1) (dodatkowa zaleta tego systemu jest automatyczna zmiana numerovirowna
i odwotah po zmianie kolejngci prezentacji rowrna.

Wymienimy teraz niektore roznice miedzy otoczeniem matematycznym a tek-
stowym. Przyktadowo, w otoczeniu matematycznym:

1. Do uzyskiwania odstepow np. miedzy kilkoma &zi@mi wzoru, uzywa
sie specjalnych komend (np. czy\quad ) o ktérych bedziemy jeszcze
mowili

2. W ramach jednego otoczenia moze zeake tylko jeden paragraf, zatem
puste linie nie maja zadnego znaczenia

3. Kazda litera jest traktowana jako zmienna i tak tez jest drukowasi; je
chcemy uzyska normalne litery tekstu, nalezy je wptsaizywajac ko-
mendy\textrm{...}

Przyktad naruszenia jednej z tych zasad i wynikajace z tego efekty prezentuje po-
nizszy przyktad (w trakcie przetwarzania tekstu zrodtowetig poinformowat
0 niewtasciwie uzytym znaku kaca linii):

2a + 3x = 4c3a + x = 10d

5 Podstawowe operacje

5.1 Cztery dziatania

Jak widzielsmy na przykfadach, zapis dodawanie i odejmowania jest trywialny.
Mnozenie i dzielenie uzyskujemy nastepujaco:

11



T. Kwiatkowski Jak uzywa KTpX'a. . ..

ab
a-b
axb
ab
a/b
b

Zauwazmy, ze zapis w linii 1 i 4 dat ten sam rezyltat. Uzycie symbbluna te
przewage, ze w sytuacji, gd§TEX postanowi ztamawzor pomiedzy symbolami
a i b, wowczas na kiacu starej linii doda symbol mnozenia

Dalsze przyktady pokazuja nieco bardziej skomplikowane wzory:

(a+b)-(a—0b)=a*—0b

T
h) - ——

(a+ ) x—l—i

L+ax(b+g5)
Tty

5.2 Indeksy gorne i dolne, znaki relaciji itp.

Indeksy gbrne zapisujemy tak samo, jak wyktadniki potegi (czyli za pomoca sym-
bolu”; indeksy dolne uzyskujemy stosujac symbol

a 7 et e’ £ €2
W powyzszym przyktadzie wystepuje jeden z operatoréw relacji, nieddwne
Inne, czesto stosowane operatory relacji, zawarto ponizszey:
a<b b>c 22<1 y>0x~0
1l Ry <Ly yY>w
Wykaz wszystkich dostepnych operatorow relacji zawiera tabela
Zobaczmy jeszcze, jak réznia sie zwykte liczby, zapisane w otoczeniu teksto-
wych i matematycznym:
-1 +3 2=7
—-1432=7
Whiosek z powyzszego jest prosty: jedynie pojedyncze liczby dodatnie mozna
zapisyw& w otoczeniu tekstowym; liczby ujemne i jakiekolwiek relacje miedzy
liczbami wymagaja juz otoczenia matematycznego.
Greckie litery zapisujemy korzystajac z ich angielskich nazw, np.
a, f, py
Wykaz wszystkich dostepnych liter alfabetu greckiego zawieraja t&yal@?.
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5.3 Inne, czesto uzywane funkcje

Pierwiastkowanie zapisujemy za pomoca komendy
\sgrt[n{argument}

gdzie parametn, oznaczajacy stopiepierwiastka, mozna pomiaalla pierwiastka
kwadratowego.

Pozostate, czesto uzywane funkcje, np. trygonometryczne, logarytmiczne,
maja zdefiniowane odpowiednie komendy. Mamy wign |, \arctan , \log
itp. Zrobiono tak, gdyz funkcje te zapisujemy we wzorach normalna czcionka,
a nie pochyta, jak oznaczane sa zmienne. Komplet dostepnych funkcji prezentu-
jemy ponizej:

\arccos  \cos \csc \exp \ker \limsup \min \sinh
\arcsin \cosh \deg \gcd \lg \In \Pr \sup
\arctan  \cot \det \hom \lim \log \sec \tan
\arg \coth \dim \inf  \liminf \max \sin  \tanh

5.4 Granice ciagu, pochodne, sumy i calki
Zasady zapisu granicy ciagu najlepiej wafi@ponizszy przyktad:

sinx

lim =1
z—0
Zobaczmy teraz, ze ten sam wzor, zapisany w otoczerath (czyli pomiedzy
znakami$), bedzie wygladat inaczej:
sin x =1

limx_@

Dzieje sig tak, poniewaz otoczenigathstworzono do prezentadjrotkichwzo-
row wewnatrz paragrafu, i dlatego stara sie ono oszczZedrajsce, zapisujac
wzory — w miare mozngci — na jednym poziomie.

Pochodne zapisujemy, korzystajac z akcentéw
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Zauwazmy, ze zapisujac pochodna jako iloraz rozniczek, konieczne byto uzy-
cie normalnej niepochylonej czcionki; stad tez kometdatrm{...} , ktora
sktada umieszczone w nawiasie symbole normalna czcionka. Mozna @ikiwi
bie pisanie tej, d&t dlugiej, komendytextrm{...} , definiujac odpowiednia,
nowa, komende. Nie bedziemy jednak teraz tego Bryigt.

Do uzyskiwania sum i catek stosujemy, odpowiednio, komeésdyn i \int

d :
%

;zi —i—/olf(x)dx
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