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Spis tresci



Streszczenie
W niniejszym projekcie skupiono sie na wykonaniu obserwacji Ksiezy-
ca 1 Saturna, a nastepnie sporzadzeniu HQ zdje¢ w/w obiektéw poprzez
najpierw wygenerowaniu zdje¢ z nakreconych filmikéw, a nastepnie two-
rzeniu mozaiki w celu uzyskania pelnego obrazu obserwowanego Ksiezyca.
Zbadano réwniez dostepne na rynku oprogramowanie do “sklejania zdje¢”
pod katem jego przydatnosci do celéw astronomiczych.

1 Wprowadzenie

1.1 Miejsce i czas obserwacji

Obserwacje przeprowadzono 5 kwietnia, 20:30-23:30 (UT+1:00), JD: 2453831.365
(data na godzing nakrecenia pierwszego filmiku, tj. 20.45) w Obserwatorium
Astronomicznym UAM w Poznaniu, ktére znajduje sie na dtugosci geograficz-
nej 16 52.7 E oraz szerokosci 52 23.9 N.

1.2 Sprzet

W celach dokonania obserwacji oraz obrébki jej rezultatow wykorzystano naste-
pujacy sprzet:

-Logitech webcam, 640x480,
-Teleskop Zeiss, 200mm Srednica zwierciadta, 9cm ogniskowa, montaz paralak-
tyczny niemiecki

oraz oprogramowanie:

-RegiStax
-PanaVue Image stitching software

2 Zbieranie danych

W przedziale czasowym 20:45-21:05 udalo nam sie nakreci¢ 70 5-sekundowych
filmikéw *.avi. Kazdorazowo kamera skierowana byla w inny obszar Ksiezyca,
tak aby razem udalo sie uzyskaé¢ pelny obraz Srebrnego Globu (Nalezy nadmie-
nié¢, iz ze wzgledu na éwcezesna faze, w ktorej sie on znajdowal, przez “pelny
obraz” rozumiemy polowe naszego Satelity)

W przypadku Saturna wystarczylo ograniczyc sie do jednego, tym razem 60-
sekundowego filmiku *.avi, nakreconego o godzinie 23:09.



3 Tworzenie zdjeé

3.1 Obrébka filméw

Kazdy z 71 uzyskanych filméw trzeba bylo najpierw przetworzyc programem
RegiStax. Proces 6w polega na usuwaniu znieksztalcen otrzymanego obrazu
poprzez analize serii zdje¢ pochodzacych z kazdego filmu (75 klatek dla filméw
kéiezycowych, ok. 900 w przypadku Saturna)

3.2 Tworzenie mozaiki

Po skompletowaniu wszsytkich fotografii powierzchni ksiezycowej, mozna bylo
przystapi¢ do ich taczenia. Wybrane do tgo celu oprogramoowanie pozwala two-
rzenie takiej mozaiki przeprowadzi¢ a nastepujacy sposob:

-wybieramy opcje recznego laczenia zdjeé (z jedna lub wiecej flaga)

-za pomoca flag oznaczamy miejsca zlaczen miedzy zdjeciami

-tworzymy pionowe pasy powierzchni Ksiezyca (tutaj: 7) i zapisujemy kazdora-
zowo rezultat

-tak uzyskane pasy laczymy nastepnie w pelny obraz obiektu

Nalezy nadmienié, iz nie lada problemem byl fakt uzyskiwania w pierwszym eta-
pie “pochylonych” zamiast doktadnie pionowych paséw. Tak uzyskanych zdjeé
nie da sie bowiem bezpoérednio dalej obrabia¢, z uwagi na fakt, iz zapisane zo-
staja one i tak w formie prostokatow - z duza doza biatego koloru: taczenie w
ten sposéb powoduje “przeswietlenie “ obrazu o powstawanie na nim bialych
plam. Jedyne rozwiazanie jakie przyszlo autorce do glowy to rotacja kazdego
zdjecia do pozycji pionowej, a nastepnie obciecie bialych jego czesci (wiazalo
sie to jednak z ryzykiem spowodowania braku styku miedzy zdjeciami). Tak
przygotowane zdjecia mozna bylo juz polaczyé, a rezultat nalezalo z powrotem
obréci¢ do pozycji pierwotnej.

4 “Spajanie” czyli co, jak i czym najlepiej:D

Uzycie w niniejszym projekcie programu PanaVue nie byto dzietem przypadku,
ani nawet czyjego$ polecenia. Dokonano bowiem przgladu dostepnego na rynku
oprogramowania do tworzenia mozaik (a przynajmniej tych ktore posiadaly dar-
mowe wersje demo...). Do bardziej szczegblowej analizy wybrano trzy programy
(tacznie z owym wykorzystanym tutaj). Dla wygody czytelnika i przejrzystosci
informacji, ich cechy charakterystyczne przedstawiono ponizej w postaci listy.

4.1 PixMaker PRO

-wersja demo nie pozwala zapisywac ani drukowac plikow
-bardzo prosta i przejrzysta obstuga (interfejs wydaje sie az ubogi:D )
-posiada opcje recznego spajania zdjeé: wybieramy jedno zdjecie jako baze po



czym nasuwamy drugie szukajac miejsc pokrycia i “puszczamy” zdjecie

-jest podglad tworzonego zdjecia naturalnej wielkosci, przytrzymujac prawy kla-
wisz myszy poruszamy sie po zdjeciu gdy nie miedci si¢ ono na ekranie (czyli w
kazdym interesujacym nas przypadku)

-mozna scalajac zdjecia recznie dopasowacé jasno$¢ i kontrast, etc., do zdjecia
“bazowego”

-aby scali¢ serie zdjeé pionowo (default jest na scalanie panoramiczne) zmienia-
my typ na np. “object view”

-nie jestem w stanie stwierdzic jak program radzitby sobie z wielokrotnym sca-
laniem (albo inaczej - scalaniem na raty) gdyz projektéw nie mozna zapisywac

4.2 PanaVue Image Assembler

Tutaj sa juz tylko informacje nie umieszczone wczesniej w opisie:

-wybieramy na wstepie jaki rodzaj scalania nas interesuje: panoramiczne, mo-
zaika etc.

-wersja demo pozwala na zapis jednak tylko w wersji czarno-biatej, ponadto po-
zostaje logo programu na otrzymanym zdjeciu

-scalamy recznie uzywajaé tzw. flag: dla kazdej pary zdje¢ sa 1-8 par flag, w
miejscach gdzie je ustawimy zdjecia zostana zlaczone i program automatycznie
dokona fuzji

-opcja automatycznego taczenia zdjeé jest bardzo nieporadna, nie polecam ko-
rzystania z niej, zdecydowanie nie nadaje sie do obrébki skomplikowanych (a
jakze:D) zdjeé¢ astronomicznych

4.3 Photo Fit Harmony

-zdecydowanie najefektowniejsze scalanie: wybieramy zdjecie bazowe i umiesz-
czamy je na Srodku okna, nastepnie pojawiaja sie prostokaty wokot tego zdjecia
na ktére upuszczamy fotografie, ktére maja z nim sasiadowaé (liczba zdjeé, kté-
re chcemy scalaé¢ nie jest ograniczona). Gdy juz mamy umieszczone wszystkie
zdjecia, zadajemy programowi laczenie, ktore odbywa sie ns naszych oczach:D
-minusem jest fakt, ze program jest bardzo wymagajacy jesli chodzi o réznice w
ostroéci zdjeé¢ - odmawia wtedy laczenia obrazéw

-pozostaja slady w miejscach zlaczen

-laczenie manualne jest tak naprawde potautomatyczne, czesto nie udaje sie
zmusi¢ programu by polaczyl co§ wbhrew swoim przekonaniom:/

-na otrzymanym zdjeciu znowu mamy logo programu, zdjecie zachowuje si¢ w
B&W, aby zachowywaé zdjecia kolorowe nalezy wykupié¢ licencje

Polecam ponizszy link z lista i komentarzem do tych i innych programéw do



taczenia zdjec:

http://www.steves-digicams.com/digsoftware_stitch.html

5 Podsumowanie 1 wnioski

Po wielu trudach udalo si¢ uzyska¢ satysfakcjonujacy obraz Ksiezyca. Uzyskane
zdjecie posiada co prawda (wielokrotne) logo producenta, jednak istnienie goto-
wych projektéw pozwala na zapisanie zdjecia od nowa np po zakupie licencji -
mozng wiec powiedziec, ze w kazdje chwili jestedmy sie w stanie pozbyé¢ owych
iytujacych znaczkéw.

Drugie z uzyskanych zdje¢ - zdjecie Saturna - nie jest idealnej jakosci, jednak
usprawieliwieniem jest tu zla pogoda (niebo pokryte warstewka chmur).

Podsumowujac, doswiadczenie nalezy uznaé¢ za udane. Uzyskane w rezultacie
obserwacji zdjecie Ksiezyca jest dobrej jakosci, a przeprowadzona analiza opro-
gramowania pozwoli na zdecydowanie szybsze opracowanie podobnych obserwa-
cji w przysziodci.

Literatura

[1] http://www.steves-digicams.com/digsoftware_stitch.html
2] http://www.panavue.com

3] http://www.photofit4dpanorama.com



